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   Актуальность в сoвременном мире приобретают вопросы повышения роли игровой дея-

тельности в социальном развитии ребенка дошкольного возраста.  

   Анализ теоретического и практического опыта позволяет констатировать, что игра в 

детском саду постепенно замещается учебным процессом. Особенно это имеет отношение 

к сюжетно-ролевой игре старших дошкольников. А ведь именно она дает основу социаль-

ного становления ребенка. В ней они отражают те действия и отношения между людьми, 

которые дети наблюдают в процессе повседневной жизнедеятельности. Сюжетно-ролевая 

игра становится главным средством в становлении социального поведения ребенка, по-

скольку в этот период он начинает жить по правилам, учитывая при этом свои интересы и 

интересы собеседников, перенимая конкретные поведенческие нормы.  

   Мониторинг показал, что дети проявляют интерес к игре, демонстрируют самостоятель-

ность при распределении ролей и подборе атрибутов, но вместе с тем, испытывают труд-

ности в планировании хода игры, в определении и разворачивании сюжетной линии.  

   Следовательно, данная проблема приобретает актуальность и возникает необходимость 

поиска форм и способов организации сюжетно-ролевой игры как свободной, самостоя-

тельной деятельности, где каждый ребёнок проявляет инициативу при комбинировании 

разнообразных событий, выбирает роль и строит взаимодействие, согласовывая в общем 

сюжете индивидуальные замыслы. Кроме того, порой игры приводят к быстрому сворачи-

ванию сюжета из-за недостаточного объема представлений детей о социальной действи-

тельности.  

   Для обогащения представлений детей разработала тематическое планирование игр на 

учебный год (Приложение 1), которое включает разноплановые экскурсии, чтение худо-

жественной литературы, тематические занятия и выставки, беседы и встречи с интерес-

ными людьми разных профессий и др...   Это помогает объединить учебный процесс и иг-

ру, детализировать умения и знания дошкольников. 

   Эффективным средством стала технологическая карта, где графически показана после-

довательность действий по планированию и развитию замысла сюжетно-ролевой игры. 

Такая форма предполагает новый подход к планированию сюжетно-ролевой игры и поз-

воляет запланировать эпизоды, предусмотреть действия участников игры и соблюдение 



правил, спрогнозировать их развитие, увидеть ближайшие перспективы.  При этом право 

выбора игры всегда остаётся за ребенком.  

   На начальном этапе прохождения игры рекомендую применять технологические карты с 

готовым (заранее придуманным) сюжетом, разработанном на листе любого формата и 

цвета. А в дальнейшем при обогащении игрового опыта, технологическую карту состав-

ляют уже сами дети, с помощью изографического моделирования в виде схем или рисун-

ков, или готовых карточек, т. к. дети дошкольного возраста ещё не умеют читать (Прило-

жение 2), которые раскрывают алгоритм построения сюжетно-ролевой игры, с указанием 

примерных средств и задач: 

1. Пригласи друзей в игру 

2. Выбери и обговори роли с детьми 

3. Выбери необходимые атрибуты и игрушки 

4. Поиграйте 

5. Приберите все на свои места   

   Учитывая то, что руководство играми детей старшего возраста в первую очередь должно 

быть направлено на расширение и углубление содержания детских игр, на развитие само-

стоятельности, формирование нравственных качеств и коллективных отношений для раз-

вития и поддержания интереса в игре, обогащения ее содержания создаю гибкую образо-

вательную среду, предоставляя детям: 

 свободу выбора при составлении наборов игрушек и атрибутов для игр на различ-

ные темы; 

 материалы для игр, находящиеся в полной доступности; 

 возможность проявить самостоятельность и инициативность при изготовлении ат-

рибутов; 

 своеобразные стимулы для разворачивания сюжета: тематические иллюстрации, 

картины, детские рисунки, выставки книг по разным тематикам и др. 

По окончанию игры проводим рефлексию: выясняем мнение самих детей по выпол-

нению выбранной им роли в сюжетно-ролевой игре, даем оценку сюжета и партнерских 

отношений, умения использовать пространственную среду в развертывании сюжета. 

   Таким образом, опыт взаимоотношений в сюжетно-ролевой игре способствует развитию 

социально-ролевых отношений у детей, прокладывает основу особого свойства мышления 

дошкольника, позволяющего принять или использовать мнение и точку зрения других 

людей и благодаря этому строить свою собственную жизненную позицию. Использование 

детьми технологической карты, помогло им выстроить логическую последовательность 

игрового замысла, распределить роли и действия в игре на основе накопленного опыта и 

наметить пути развития сюжета. 



 

 

 

  



Приложение 2 
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