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Кейс по финансовой грамотности через сюжетно-ролевую игру: 

«Маленькие взрослые». 

 

 

 

Цель: использование возможностей сюжетно-ролевой игры в обогащении 

представлений детей о финансовой грамотности. 

 

Задачи:  
 содействовать формированию у детей первых финансовых 

представлений; 

 обогащать представления детей о деньгах и их назначении в жизни 

людей; 

 побуждать использовать детей имеющиеся представления, связанные с 

деньгами и тратами для принятия правильных решений; 

 развивать основы финансового мышления дошкольников при 

решении ситуаций финансовых отношений посредством игровых 

действий; 

 воспитывать ответственное отношение детей к деньгам, 
стремление к самостоятельности и успешности. 

 

Содержание кейса: 

1.Сюжено-ролевая игра: Банк «Буратино».  

2. Сюжено-ролевая игра: Почта «По секрету всему свету». 

3. Сюжено-ролевая игра: Сувенирная лавка «Волшебный Ларчик». 

4. Сюжено-ролевая игра: Турагенство «Цветик-семицветик». 

 

Адресность: 
- Возрастная категория: старший дошкольный возраст. 

- Количество играющих: от 3 человек 

- Продолжительность по времени:  от 20 минут. 

 

Оборудование: пластиковая раздвижная ширма, макет бумажных ширм на 

липучках (банк, турагентство, сувенирная лавка, почта), деньги, буклеты, 

визитки, карта местности, сувениры, банкомат, пластиковые карты, посылки, 



письма, открытки, почтовый ящик, аннотации к играм, технологические 

карты для взрослых и детей, модели для разыгрывания. 

 

Правила игры: 

   Дети выбирают один из вариантов игры, выбирают вариант бумажной 

ширмы и крепят на пластиковую основу с помощью липучки. Готовят 

необходимое оборудование для конкретной игры. Все финансовые операции 

выполняются в пределах счета до 20. Вначале в роли главного героя 

(банкира, почтальона, туристического агента, продавца) выступает взрослый, 

а затем - ребёнок. Взрослый осуществляет косвенное руководство, следит за  

выполнением условий игры, наполнением её сюжета.  


